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¢QUE ES ROBOT?

Es un sistema electro-mecdnico que por su
apariencia de movimientos, ofrece la sensacidn
de tener un propdsito, es capaz de sentir y
manipular su entorno y mostrar un
comportamiento inteligente, especialmente si
ese comportamiento imita a los humanos o los
animales.
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¢QUE ES ROBOTICA?

La robdtica se define como la ciencia y la
tecnologia de los robots.

Combina diversas disciplinas:  Mecanica,
electronica, informatica, matematicas,
inteligencia artificial y la ingenieria de
control, para realizar el disefio, construccidn y
programacion de aplicaciones de los robots.
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PARTES DE UN ROBOT
PARTE FISICA PARTE LOGICA
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ESTRUCTURA  ACTUADORES COMUNICACION

(@&

CABLES DE

ALIMENTACION
{
._

Realizado por: Patricio Tisalema



PARTES DE UN ROBOT

A PARTE LOGICA
MICROCONTROLADORES,
UADO PLACA

SENSOR CABLES DE COMUNICACI

ALIMENTACION
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¢QUE ES ARDUINO?

Arduino es una
plataforma de
electronica abierta
para la creacion de
prototipos basada en
hardware flexible y
facil de usar.

0. It

open source ogendsource
ardware
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Placa controladora Freaduino

Placa principal donde se conectan los
elementos electronicos del robot.

LEDS Rx/Tx pines digitales (entrada y salida)

Puerto USB T_ r 1. :*:‘:*:*:':*:.: R | cabeceras digitales
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COMO SE PROGRAMA ARDUINO

Arduino IDEesel | eeaea
entorno de P> s G sso
desarrollo nativo.
Lenguaje C.

= O
3

. Editor de texto para
1" escribir el codigo

Se descarga de |la
pagina de Arduino. e <« o

mensajes

Consola

http://arduino.cc/en/Main/software
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http://arduino.cc/en/Main/software
http://arduino.cc/en/Main/software

ENTORNOS DE PROGRAMACION GRAFICA
PARA ARDUINO

Son interfaces para programar de una forma
sencilla y dinamica la plataforma Arduino.
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Visual programming environment for Arduino
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IDE de Visualino

(050 vman
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Verificar Subir Nuevo Abrir Guardar Preferencias Monitor
Funciones /***  Global variables  ***/
int i=0;
Control
: ***  Function declaration  ***
Légica Declarar variable GLOBAL ) = K4} £ /
A i = id set
Matematicas Declarar variable (@) = Fg{J :01 etup()
= =1
Variables , Var (K2 |&AA RS :
i . [—'ﬁ
Texto Var (K2 |&AJ F8Y |
Comunicacion \{'oid loop()
zum blogs int n=10;
i=i + 1;
Bloques octopus n=n + 1;
Funciones PIN int n=10;
i=1 + 1;
Bloques LCD n=n + 1;
Servo }
/***  Function definition  ***/

m

- 3 \arduino:avr:nano %

® | /dev/ttyso =
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Verificar Subir

Funciones
Control

Logica
Matematicas
Variables
Texto
Comunicacion

zum blogs

Bloques octopus

Funciones PIN
Bloques LCD

Servo

IDE de Visualino

yo)

wior] Barra de iconos

/***  Global variables  **%/
int i=0;

/***  Function declaration  ***/

void setup()
{

void loop()
int n=10;
i=i + 1;
n=n + 1;
int n=10;
i=i+ 1;
n=n + 1;

}

/*%*  Function definition  ***/

Barra de

g \arduino:avr:nano 2 t ‘dev‘ttxso ‘I I comun 1 cac 1 ones
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Editor
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Verificar Subir Nuevo  Abrir Guardar Preferencias Monitor
F i S 1 . /**% £ Global varjables f*¥%/.
Méf“ﬁ Area de trabajo « frea de codigo

#**  Function declarati wex
L%g'fa Declarar variable GLOBAL (3 = 1) & mmEEioncaciarsion ’
Materg)é(gilc%§ Declarar variable @) = ¢ IOid setup()

—

V§riables Var (K2 'xg’ ! }
Texto Var k2 ]( .Q!
Comunicacion \{'Oid loop()
zum blogs int n=10;

i=i + 1;
Bloques octopus n=n + 1;
Funciones PIN int n=10;

i=i + 1;
Bloques LCD n=n + 1;
Servo }

V fadedod Function definition b &
II_H

ﬁ |arduino:avr:nano  Z | ‘ | /dev/ttyso 2
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Monitor serie
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Programacion visual
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Bloques principales

° COHtl"Ol. Funciones
, e Control
° Loglca. cies
« Matemdticas. Matematicas
Variables
e« lexto. i
. Comunicacion. Comunicacién

zum blogs

« Funciones PIN.

Bloques octopus

Funciones PIN

Blogques LCD

Servo
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Bloques: Instrucciones

Escribir en PIN digital ‘ el valor analogico '

Imprimir por puerto serie con salto de linea

Esperar [ms] ‘

& ‘ anadirle texto ‘
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Bloques: Asignaciones =)

Declarar variable GLOBAL @ =

Declarar variable §§ =
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Bloques: Valores .

5 Var 452

+ | Crear texto con
VIl mensaje v = v (1 aceptar |




Bloques: Funciones

4 comprobar voltaje
ejecutar

tm

ejecutar

devuelve
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Encajar las piezas del puzle

Imprimir por puerto serie con salto de linea

Wl suma Hlne-Mlige

ejecutar

devuelve |
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Componentes electrénicos Arduino
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Rtz |

Compuesto por 8 pilas de
1,5V que suministran 12V de
CC. para alimentar la tarjeta
controladora.
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SENSOR IR

Sensor infrarrojo que detecta el
color BLANCO (1) y NEGRO (0)
a fravés de la intensidad de

respuesta.
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PULSADOR

El pulsador es un componente que
cierra un circuito cuando lo
presionas.

Ejemplo enciende y apaga un
LED en funcion del estado de un
botén o pulsador.

son.o CIERRA EL CIRCUITO CUANDO SE PULSA
. EL BOTON
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Sensor de luz (fotorresistencia),
es un resistor que varia su valor en
funcion de la cantidad de luz que
recibe.

- LUZ implica + R(Q)

+ LUZ implica - R(Q)

LO USAREMOS PARA HACER EL ROBOT SIGUELUZ
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ZUMBADOR

A Elemento electronico que emite
sonidos.
Segun se varie la frecuencia, suena

/ N una nota diferente.
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Retibeti )

Elemento electronico que permite la
comunicacion  inaldmbrica  con
nuestro robot.

Para esto  usamos  cualquier
dispositivo con puerto bluetooth.
Como moviles, tablets, etc.
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POTENCIOMETRO

RESISTOR  cuyo valor de
RESISTENCIA es variable.

De esta manera, indirectamente,
se puede controlar la intensidad
de corriente que fluye por un

circuito.

Los valores van desde O a 1023.
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LED

Un LED (Diodo emisor de Iluz,
también '"diodo Iluminoso") es un
diodo semiconductor que emite luz.

Se usan como indicadores en muchos

dispositivos, y cada vez con mucha
mas frecuencia en iluminacion.

Realizado por: Patricio Tisalema



MINI SERVO

DENOMINADO TAMBIEN COMO
SERVOMOTORES.

SON MOTORES QUE PUEDEN GIRAR
DENTRO DE UN RANGO DE 180°.
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Son Servomotores que giran a 360°.
Son motores de corriente continua que
incorporan un circuito eléctrico que
permite  controlar fdcilmente la
direccion y la velocidad de giro.
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Practicas
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Parpadeo LED en pin digital
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Parpadeo LED en pin digital
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Intensidad de luz con potenciometro

Escribir en PIN digital | Pin digital ' el valor analogico [ | eer el pin analégico PIN# | Pin analégico . |
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Intensidad de luz con potenciometro

BEEIERENENE LecturaPot 5 Leer el pin analdgico PIN# | Pin analégico .

Escribir en PIN digital | Pin digital ' el valor analégico | Var [(ERUE 8D
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Intensidad de luz con potenciometro solo

si es mayor que 100

Declarar variable = | Leerel pin analdgico PIN# | Pin analdgico
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